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BUYUK KOLEJ

iLKOKUL UYGULAMALI DERSLER
GORSEL SANATLAR

Gorsel sanatlar dersinde amacimiz “sanatla egitim yapmak” oldugundan duygu ve disiincelerini
ifade etmede, sozl iletisim kurmada, sanat eserlerini yorumlamada, el becerisini gelistirmede,
kendisini ifade etmesini saglamada ve estetik bakisini ortaya ¢ikarmada 6grencilerimize olanak
tanir. Yil iginde dersimizde uygulanacak konularin segimi yas ve sinif bazinda kriterler dikkate
alinarak yapilir. Tim siniflarda Goérsel Sanatlar Kiltiirli, Gorsel Sanatlarda Bigimlendirme ve
Gorsel Sanatlarda Miize bilinci basliklari altinda konular islenir buna gore dersimizin igerigi:

Ogrenciye;

Cizgisel ¢alismalari: Cizginin tanimi ve gesitleri. Cizgi calismalarinda kullanilan arag-geregler ve
kullanimi. Rahat ve serbest cizgilerle tim yizeyin kullanimi 6gretilir.

Renkli calismalar: Soylenilen renkleri gdsterme. Gokkusagi renkleri, renk tonlamalari 6gretilir.
Ortiicii boyalarin kullanimi ve ézellikleri 6gretilir.

Hayal giiciinii gelistirici caligmalar: Masal, oyki, sarki, siir, okuma pargasi gibi kaynaklar
kullanarak hayal gliclinii gelistirici calismalar yaptirilir.

Kagit ve kagit isleri: Kagit ve kagit isleri tanitilir. Kagit gesitleri ve o6zellikleri 6gretilir. Calismada
kullanilacak arag- geregler ve kulanim 6zellikleri 6gretilir.

Atik malzemeleri kullanma: Atik malzemelerin neler oldugu 6gretilir. Saglk sartlarina uygun
malzemeleri nasil segmeleri gerektigi ve bu malzemelerden nasil estetik bigimler olusturulacagi
ogretilir.

iki boyutlu galismalar: iki boyutun ne oldugunu 6grenme. Kiiciik ve biyiik boyutu kavrayip
ylzeye uygun buyiklikte nesneleri kiiglk veya biylik yapma ogretilir.

Degisik duygulari ifade edici galismalar: Seving, izlintii, cosku, nese, glilme, aglama, kizginlik ve
benzeri duygular ve bu duygulari degisik malzemeleri kullanarak nasil ifade edecekleri 6gretilir.

Sanat eserleri: UnlU Turk ve diinya ressamlarindan sanatgilarin biyografileri, eserleri incelenir.
Kendi yorumlarini da katarak réprodiksiyon inceleme galismalari 6gretilir.

Arag —gereg: Calismalarda kullanilan arag-gereg bilgisi, ara¢ geregleri tanima, gésterme, séyleme
ve koruma 6gretilir.

Sergi Calismalari: Sinif ve okul sergilerini katilmanin énemi, sergilenecek ¢alismalarin temiz ve
dizenli olmasi gerektigi 6gretilir. Okul ici ve okul disinda sergilenen c¢alismalara ilgi duyulmasi,
yarismalara katilmaya istekli olmasi saglanir. Ayrica 6gretim yili icerisinde okulun dizenledigi
yarismalara ya da llke genelinde veya uluslararasi yarismalara katilmalari saglanarak, gelismeye
acik yetenekli 6grencilerimize kendilerini ifade etmelerine dersimiz olanak tanir.
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1.SINIFLAR

Sinifin sonunda bir 6grenci; iki boyutlu ¢alismalari tanir. Calisilacak yizeyin biyiklGgline uygun
nesnelerin boyutlarini ayarlar. Hayal gliciini kullanarak resimlerinde kompozisyon olusturur.
Cizgi cesitlerini taniyarak ylizey Uzerinde uygular. Ana ve ara renkleri taniyarak gokkusagi
renklerini 6grenir. Sanat eserine ilgi duyar, eser hakkindaki diisincelerini soyler.

2.SINIFLAR

Sinifin sonunda bir 6grenci; iki boyutlu galismalari taniyarak ylzeylerin biylkligiine uygun
bicimleri ylizeye yerlestirmeye calisir. Tasirmadan ve bosluk birakmadan resmini boyar. Tim
ylzeyi renklendirir. Yiizey Uzerinde degisik cizgileri kullanarak motif ve siislemeler olusturur.
Ana, ara ve gokkusagi renklerini tek tek sdyler. Pastel ve suluboya arasindaki farklari soyler. Yakin
cevresi ile ilgili gdzlemlerini, masal, sarki, siir, okuma pargasi vb. kaynaklari kullanarak yiizey
Uzerinde kompozisyon yapar. Kagit ve atik materyalleri kullanarak kolaj ¢alismasi yapar. Sanat
eserlerinin farkina vararak eser hakkinda diisiincelerini soyler ve yorumlar.

3.SINIFLAR

Sinifin sonunda bir 6grenci; calismalarinda rahat ve serbest gizgileri kullanarak, ¢izgi ¢esitleriyle
ylzey Uzerinde dokular olusturur. Calismalarinda; uzun-kisa, bliytk-ktclik, zayif-sisman varliklari
cizerek varliklarin (izerindeki dokulari fark ederek uygular. Ana-ara, sicak-soguk gokkusagi
renklerini tanir. Duygu disiince ve gozlemlerini resimlerine aktarabilir. Degisik kagit cesitleri ve
atik materyallerle kolaj galismalari yapar. Sanat eserlerini taniyip ilgi duyarak réprodiksiyondan
yorumlama c¢alismalari yapar

4.SINIFLAR

Sinifin sonunda bir 6grenci; degisik ug kalinliklarindaki kalemlerle yiizey lzerinde bezeyerek
cizgisel dokular olusturur. Dogadaki hareketleri gizgilerle yansitmaya galisir. Renklerin koyu agik
degerlerini dgrenir. Ana-ara, sicak-soguk, gokkusagi, zit renkleri dgrenir. Ortiicii ve saydam
boyalarin 6zelliklerini ve baslica resim tekniklerini séyler. Duygu, diisiince ve izlenimlerini, hayal
glcuni kullanarak yiizeye kompozisyon olarak aktarir. Grup ¢alismalarinda sorumluluk alarak
paylagsmanin dnemini anlar.

Mizik

Okulumuzun 6grenci merkezli egitim anlayisi ile paralellik gbsteren, mizik dersine yénelik aktif
6grenme yontemleri ile birlikte (Dalcroze, Orff, Kodaly, vb.) genel 6gretim yontemlerine de yer
verilir. Muzik egitiminde kazanimlara uygun olarak, erken 6grenme merkezinde kiiglik yas
guruplarinda “Oyun, Dans, Devinim(Hareket)” ekseninde ilgili ydntemlerden yararlanilir. ilkokul
diizeyinde derslerimizde dans, drama, Orff yontemini ve orff enstriimanlarini kullanarak
cahsmalar yapilir, 6grencilerin ders icinde kendilerini mizikle ifade edebilmeleri icin ortam
yaratilir. Ayni zamanda oyun oynayarak bazi bestecilerin eserleri dinletilir, bu eserler ile ilgili
olarak eser inceleme ve drama c¢alismalari yapilr.

1.SINIF - 2.SINIF

Bu yas grubu oOgrencilerimizle olan mizik derslerimizde orff schulwerk yontemi temel
alinmaktadir. Bu yontem ile 6grencilerimizin mizige kolayca katilimi saglanmaktadir. Orff
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calgilarini tanima ve ¢alma, temel mizik 6gelerinin resimli masal ve oyunlarla 6gretimi,
cevresindeki sesleri ve ses kaynaklarini tanimlamalari, cocuk sarkilari, tekerlemeler yapilan
¢ahsmalarin temelini olusturmaktadir. Yaratici hareket, mizik ve ritim temelli egitim
verilmektedir. Milli marslar 6grenilerek koro olarak seslendirilir.

3.SINIF - 4.SINIF

Bu yas grubu 6grencilerimizle okul calgisi olarak belirlenen melodika egitimine gegis yapilir.
Ogrenilen temel miizik yazi ve dgeleri melodika ile pekistirilir. Orff calgilarina melodika ile eslik
edilir. Basit galgl yapimi, ritim ¢alismalari, diizeyine uygun eser seslendirme ve calma gibi
etkinlikler yapilir. Dinleme becerilerinin gelismesi icin derslerde farkh kdltiirlere ait muzikler
dinletilir. Milli marslar 6grenilerek koro olarak seslendirilir.

SERAMIK

Seramik derslerimizde, yetenek, yaraticilik, 6zgiin diizenlemeler ve Urlinler yapma; arastirma,
inceleme, tasarimda iki ve lg¢ boyutlu goriintl elde etme ve bunlar ¢ boyutlu form haline
donistirebilme, ham madde 6zelliklerini ayirt etme, camur hazirlama, sekillendirme kurutma,
firinlama, renklendirme ile ilgili bilgi ve becerileri kazandirmayi amaglamaktadir. Buna gore
dersimizin igerigi;

Seramik Bilgisi: seramigin tanimi, yasantimizdaki yeri, kullanim alanlari ile ilgili bilgi verilir.
Seramik dersinde kullanilacak arag gereg bilgisi, camuru tanima, hazirlama ve ¢amur gesitlerine
yonelik bilgi verilir.

Seramik Toplarla ¢alismalar: irili ufakli seramik toplarla bicimlendirme ¢alismalari (kolye yapimi,
cesitli geometrik sekiller olusturma (sablon iginde), sepet yapimi vb.)

Diizlem (plaka) Uzerinde calismalar: Cesitli seramik gereglerini kullanarak olusturduklar
dizlemlerle bigim yaratmayi 6grenirler. (6rn: ayna, ¢erceve, duvar siisi)

Cizgisel(cubuklarla) ¢alismalar (ylizey diizenleme): Cubuk c¢alismasini gizgilerle bagdastirma.
Cizgiyi tanima, cizgi cesitleri, dogadaki ¢izgi ve hareketi ylizey lizerine tasima. Bu ¢alismada
o6grenci gamurdan ¢ubuk olusturmayi 6grenir ve bu gubuklarla yiizey lizerinde diizenleme yapar.

Ug boyutlu bigimlendirme ve rolyef calismalari: {ic boyutlu calismalarin tanimi, tasarim bilgisi,
gorsel ve estetik degerlerin bilincini kavrama. Ug boyutlu calisma yapma ydéntemleri. (6rn. Duygu
ve distncelerini lic boyutlu tasarimlarla anlatma hayvan figiirleri yapar.

Ozgiin sekillendirme: Ogrenciler sene boyunca diledikleri bir konuda serbest teknikle ¢alisma
yapar.

Kurutma ve pisirme: Ogrenciler seramigin islem basamag olan kurutma ve pisirmenin
gerekliligini 6grenirler. Seramik atolyesinde bulunan raflarda kuruyan calismalar seramik
firlninda 900°C de pisirilir. (llk pisirim biskavi).

Renklendirme: Seramik boyalarinin kimyasal bir madde oldugundan yaslari geregi bunlarla
temas etmenin sakincalarindan bahsedilerek 6grencilerin ¢alismalarini sulu boya ile
renklendirebilecekleri 6gretilir. Gerekli goruldiglinde isler 6gretmen tarafindan sirlanir.
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BiLisim TEKNOLOJILERi VE YAZILIM - KODLAMA

Okulumuzda Bilisim teknolojileri ve yaziim- kodlama dersinde 6grencilerimizin, ¢ok yonli
gelismelerini desteklemek, hali hazirda bulunan bilgiyi ve teknolojiyi tiketen degil, lireten
bireyler olarak yetistirmek hedeflerimiz arasindadir. Bu hedefimize ulasirken, analitik ve bilgi
islemsel dislinebilmelerini, olaylarin olus sirasina gére hareket etmelerini amaglamaktayiz. Bu
dogrultuda her yil kasim ayinda diizenlenen Uluslararasi Enformatik Etkinligi olan Bilge Kunduza
katilmaktayiz. Bunun yaninda derslerimizi disiplinler arasi yapilandirarak tema planlarina uygun
etkinlikler yapmakta ve ayni zamanda STEM mantigi ile iliskilendirmekteyiz. Okul olarak, ulusal
ve uluslararasi Stem olimpiyatlarina katilmaktayiz. Bilisim Teknolojileri alanindaki ulusal ve
uluslararasi yarismalara katilmaktayiz.

Yil igerisinde hem bilisim teknolojileri ve yazilim-kodlama dersinde hem de kuliip derslerimizde
yaptigimiz ¢alismalari mayis ayindaki bilisim haftasinda, coding challenge senligi yaparak tim
okulumuzla paylagsmaktayiz.

Ogrencilerimizin  giinimiizde kullanilan yeni teknolojiler hakkinda bilgilerinin  ve
farkindaliklarinin olusmasi adina Lego we do setleri, makey makey kitleri, microbit setleri, Kagit
devreler, Cit ¢it devreler, Arduino setleri, 3D pen, Cubetto robot gibi bircok yeni egitim ile
kaynastirilmis teknolojik materyaller kullaniimaktadir.

ilkokul kademimizde 1 adet bilgisayar laboratuvarimiz, 2 adet de ii¢ boyutlu yazicimiz
bulunmaktadir.

1.Sinifi Bitiren Ogrencilerimizin:

Bilisim teknolojileri temel bilesenlerinden olan, Mouse, klavyeyi kullanabilen, Paint, Paint 3D ve
Microsoft Office Word programlarini kullanabilen,

Stem mantigini kavrayarak, proje fikirleri Giretebilme,
Kodlamanin baslangi¢c adimi olan algoritma mantigini anlayabilme,

Bir problemi cozerken, problemin ¢6ziim adimlarinin sirali yapilabilecegini bilen bireyler
olmalarini beklemekteyiz.

2.Sinifi Bitiren Ogrencilerimizin:

Bilisim teknolojileri temel bilesenlerinden olan, Mouse, klavyeyi kullanabilen, Kelime islemci
programini kullanabilen,

Sunum programini kullanabilen, sunumlar hazirlayan,
Kodlamanin baglangi¢c adimi olan algoritma mantigini anlayabilme,

Bir problemi c¢ozerken, problemin ¢6zim adimlarinin sirali yapilabilecegini bilen, 3D pen
kullanan, bireyler olmalarini beklemekteyiz.

3.Sinifi Bitiren Ogrencilerimizin:
Bilgiye hangi kaynaktan ulasacagini bilen,

Kelime islemci programini ve sunum programlarini etkili ve verimli bir sekilde kullanan,
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Bilgisayarsiz kodlama etkinliklerinin amacini anlayan,

Kodlama yaparken kullanilan programlarinin mantigini bilen, programlar {izerinde baslangi¢ ve
orta diizey kodlar olusturabilen,

Kendisine verilen basit elektronik devre elemanlarini bilen, bu elemanlar ile projeler yapan,
Animasyon programini kullanabilen,

Makey makey kitlerini kesfeden, bireyler olmalarini beklemekteyiz.
4.Sinifi Bitiren Ogrencilerimizin:

Kendisine gereken bilgiye arama motorlarini kullanarak nasil ulasacagini bilen, Bilisim
teknolojilerini kullanirken dijital vatandaslk kurallarina uyan,

3 boyutlu tasarim programlarini kullanabilen, 3 boyutlu yazicidan ¢ikti alabilen,
Kodu Game Lab programini kullanabilen,

Cesitli kodlama programlari ile kendi oyunlarini tasarlayabilen, tasarladigl oyunlari gelistiren,
Microbit kartlarini amacina uygun kodlayabilen,

Kodlama mantigini anlamis, bilgi islemsel diisinmenin 6nemini tam kavrayan bireyler olmalarini
beklemekteyiz.

SATRANG

Satrang Ogretim Programi; satrang alaninda yapilan bilimsel arastirmalardan ve satrancla ilgili
O0gretim programlarindan vyararlanilarak hazirlanmistir. 21. ylzyiin ¢agdas bireylerinin
yetismesine 6nemli katkilar saglayacagina inanilan Satrang Ogretim Programi’nin amaci
ogrencilerin;

e Yaratici, elestirel, yansitici disinme becerilerini gelistirerek ¢ok yonli
dislinebilmesine,

e Arastirma, problem ¢6zme, yaratici ¢oziimler Gretme becerisini gelistirmesine,

e Durum ve olaylarin ¢oziimiine yonelik yeni stratejiler gelistirebilmesine,

e Sorumluluk alan, kendisine glivenen birey olmasina,

e Cevresine karsi duyarli ve empati becerisi yiksek birey olmasina,

e Glnlik yasamda karsisindakilerle birlikte 6grenebilmesine ve o6grendiklerini
kullanabilmesine,

e Rekabet kosullari olustugunda kendisine ve baskalarina karsi saygili olmasina ve
bunu davranislariyla gosterebilmesine,

e Kapasitesini gelistirerek en (st dizeyde kullanabilmesine ve kendi kendini
ybnetebilmesine, katki saglamaktir.

e Ayrica, profesyonel turnuvalarda sporcu olarak yarisiimasi da amaclarimiz
arasindadir.



